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Cammino Emmaus

Primo ltinerario 20182019

Sesta tappa - Tempo di verifica

Obiettivo

0 Confronto e verifica coeilbaniaiinfelazoaecagliabiettididsati|nalla o r
prospettiva di una migliore progettazione per il futuro

Undavventura divertente per -Cacciailtesoroe i | <

Al termine del nostro primo itinerario di Iniziazione Cristiana, come verifica di quanto abbiamo vissuto
proponiamo un&accia al Tesorpa cui partecipano sia i bambini che i loro genitori. La Caccia al Tesoro si
dovra svolgere in uno spazio aperto abbastanza afpg@ipza, cortile, oratoriog si strutturera suempi

d e | lodtargico.

U Suddivisione dei partecipanti in squadre
1 | partecipanti dovranno essere divisi in cinque squadre (gli animatori sono liberi di determinare il cr
terio di formazione delle squadagena cura che ogni bambino sia in squadra con i propri geratori
parenti).
| capisquadra dovranno essere individuati tra i genitesgmti e partecipanti.
Ogni squadra sara denominatand colori dei tempi liturgicip i *#zzurr@ che viene utilizz@ nelle
celebrazioni mariane.

Squadra Rossa
Squadra Azzurra
Squadra Verde
Squadra Viola
Squadra Oro

o
o
o
o
(0)

1 Dopo aver formato le squadra ghimatori mostreranno lo scrigno (scatola chiusa con una catena ec
un lucchetto) dove e contenuto il tesoro. Davanti allo scrigno saranno posizionate 5 chiavi. Una s
aprira il lucchetto e permettera di conquistare il tesoro.

U Le postazioni
1 Per conquistre la possibilita di scegliere per prima la chiave, e quindi avere piu possibilita di vince:
re, ogni squadra dovra svolgere un percorso attraverso cingue postazioni, dove sara richiesto di s
gere delle prove.
1 Le postazioni granno cinque, ognuna presidiga almeno due animatori e individuabile attraverso
un cartellone cheelrappresenta:
A Creazione
A Avvento
A Tempo Ordinario
A Quaresima
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A Pasqua

1 Gli animatori dovranno:
1. spiegare alla squadra, la prova da svolgere;
2. controllare la relizzazione della prova,
3. assegnare un punteggio da un min. di 1 ad un max di 5 in base al tempo impidigatpi&lita
della prova svolta;
4. consegnare alla squadra | 6indi.zi o per raggi

U Apertura dello scrigno del tesoro
1 Al termine delle prove sialutera la squadra che avra ottenuto il punteggio supésomnemando i
punti ottenuti nelle varie proye le verra consentito di scegliere per prima la chiave del lucchetto
che chiude lo scrigno del tesoro. Se non ci riuscira tocchera alla seconalg peoza e cosi via.
Vincera la squadra che riuscira ad aprire lo scrigno del tesoro.
1 Illtesoro consistera in caramelle, merendine, dolcetti da dover condividere tra tutti i partecipanti.

Elenco degli allegati

ALLEGATO 117 Percorsi delle squadre
ALLEGATO 2 - Indizi per le squadre

ALLEGATO 37 Postazione CREAZIONE
ALLEGATO 47 Postazione AVVENTO
ALLEGATO 57 Postazione TEMPO ORDINARIO
ALLEGATO 671 Postazione QUARESIMA
ALLEGATO 71 Postazione PASQUA
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Caccia al Tesoro- Percorsi pere squadre

CREAZIONE AVVENTO TEMPO QUARESIMA PASQUA
ORDINARIO

Rosso Azzurro Verde Viola Oro
Oro Rosso Azzurro Verde Viola

Viola Oro Rosso Azzurro Verde

Verde Viola ‘“ Rosso Azzurro

Azzurro Verde ‘ Viola Rosso

U PERCORSO SQUADRA ROSSA

A Primapostazione: CREAZIONE

A Seconda postazione: AVWVENTO

A Terza postazione: TEMPO ORDINARIO
A

A

Quarta postazione: QUARESIMA
Quinta postazione: PASQUA

U PERCORSO SQUADRA AZZURRA

Prima postazione: AVVENTO

Seconda postazione: TEMPO ORDINARIO
Terza postazione: QUARESIMA

Quarta postazione: PASQUA

Quinta postazione: CREAZIONE

U PERCORSO SQUADRA VERDE

A Prima postazione: TEMPO ORDINARIO
A Seconda postazione: QUARESIMA
Terza postazione: PASQUA

Quarta postazione: CREAZIONE
Quinta postazione: AVVENTO

> >

> > >

> > > > >



Diocesi Locri- Gerace Cammino Emmaus Primo Itinerario

Tempodi verificaRev(®b

U PERCORSO SQUADRAVIOLA

I v D D D

Prima postazione: QUARESIMA
Seconda postazione: PASQUA

Terza postazione: CREAZIONE

Quarta postazione: AVVENTO

Quinta postazione: TEMPO ORDINARIO

U PERCORSO SQUADRA ORO

I v v D D

Prima postazione: PASQUA

Seconda postazione: CREAZIONE
Terza postazione: AVVENTO

Quarta postazione: TEMPO ORDINARIO
Quinta postazione: QUARESIMA
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Caccia al Tesoro Indizi per le squadre

U Indizi generali per le postazioni

o] CREAZIONE: Correte presto senza indugiare alla postazione che spiega come e quandor&itohh
mondo e | 6uomo, dovete andar e.

AVVENTO: Ors¥% dunque | evate | e tende | a post

o TEMPO ORDINARIO: Non vi chiediamo qui di fare lo straordinario ma di andare velocemente alle
stazione Tempo Ordiniax.

o0 QUARESIMA: 40 giorni prima di Pasqua questa € la spiegazione che indica il tempo rappresen
guesta posizione.

o PASQUA: La postazione che vi aspetta € quella dove si festeggia perché Gesu non & morto: Gesu
to.

o TESORO (Indizio finale): comptnenti il percorso & completato, insieme vedremo il punteggio guadag
to. Rossi, azzurri, verdi, viola, oro: chi sara la squadra a vincere il Tesoro? Venite allo Scrigno e |i
dra la squadra che tra tutte il premio ricevera.

Nota Bene:ogni indizio dova essere stampato su un biglietto e chiuso in una busta (se possibile buste del
delle squadre).

o

U Indizi divisi per squadre
BUSTE INDIZI SQUADRA ROSSA:

1. Creazionei 2. Avvento-3. Tempo Ordinario i 4. Quaresima- 5. Pasqual 6. INDIZIO FINALE

o Squadra Rossd 1° indizio
Correte presto senza indugiare alla postazione che spiega come e quando Dio ha creato il mondc

| 6uomo, dovete andar e.
0 Squadra Rossd 2° indizio
Ors%» dunque | evate | e tende | a ptesde.a che na

0 Squadra Rossd 3° indizio
Non vi chiediamo qui di fare lo straordinario ma di andare velocemente alla postazione Tempo Or
dinario.
0 Squadra Rossd 4° indizio
40 giorni prima di Pasqua questa € la spiegazione che indica il tempo rappresentattaipagie
zione.
0 Squadra Rossd 5° indizio
La postazione che vi aspetta &€ quella dove si festeggia perché Gesu non &€ morto: Gesu € Risorto
0 Squadra Rossd 6° indizio finale
Complimenti il percorso é completato, insieme vedremo il punteggio guadagnatn.akoarri,
verdi, viola, oro: chi sara la squadra a vincere il Tesoro? Venite allo Scrigno e |i si vedra la squadt
che tra tutte il premio ricevera.
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BUSTE INDIZI SQUADRA AZZURRA

1. Avventoi 2. Tempo Ordinarioi 3. Quaresimai 4. Pasquai 5. Creazionei 6. INDIZIO FINALE

0 Squadra Azzurrai 1°indizio
Ors%¥» dunque | evate | e tende | a posta che na

0 Squadra Azzurrai 2° indizio
Non vi chiediamo qui di fare lo straordinario ma di andare velocementeoaliazione Tempo
Ordinario.

0 Squadra Azzurrai 3° indizio
40 giorni prima di Pasqua questa € la spiegazione che indica il tempo rappresentato in questa p«
zione.

0 Squadra Azzurrai 4° indizio
La postazione che vi aspetta € quella dove si festeggia peesiienBn € morto: Gesu e Risorto.

0 Squadra Azzurrai 5° indizio
Correte presto senza indugiare alla postazione che spiega come e quando Dio ha creato il monc
| Guomo, dovete andar e.

0 Squadra Azzurrai_6° indizio finale

Complimenti il percorso éompletato, insieme vedremo il punteggio guadagnato. Rossi, azzurri,
verdi, viola, oro: chi sara la squadra a vincere il Tesoro? Venite allo Scrigno e li si vedra la squa-
dra che tra tutte il premio ricevera.

BUSTE INDIZI SQUADRA VERDE

1. Tempo Ordinario i 2. Quaresimai 3. Pasquai 4. Creazionei 5. Avvento

0 Squadra Verdei 1°indizio
Non vi chiediamo qui di fare lo straordinario ma di andare velocemente alla postazione Tempo Ord
nario.
0 Squadra Verdei 2°indizio
40 giorni prima di Pasqua questa € la sprdgne che indica il tempo rappresentato in questa posi-
zione.
0 Squadra Verdei 3° indizio
La postazione che vi aspetta &€ quella dove si festeggia perché Gesu non &€ morto: Gesu € Risorto.
0 Squadra Verdei 4° indizio
Correte presto senza indugiare alla prstee che spiega come e quando Dio ha creato il mondo e

| 6 uomo, dovete andar e.
0 Squadra Verdei 5° indizio
Ors%» dunque | evate | e tende | a posta che nar

o Squadra Verdei 6° indizio finale
Complimenti il percorso eéompletato, insieme vedremo il punteggio guadagnato. Rossi, azzurri, ver-
di, viola, oro: chi sara la squadra a vincere il Tesoro? Venite allo Scrigno e li si vedra la squadra ch
tra tutte il premio ricevera.
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BUSTE INDIZI SQUADRA VIOLA

1. Quaresimai 2.Pasquai 3. Creazionei 4. Avventol 5. Tempo Ordinario

o

Squadra Violai 1° indizio

40 giorni prima di Pasqua questa € la spiegazione che indica il tempo rappresentato in questa posi
zione.

Squadra Violai 2° indizio

La postazione che vi aspetta e quebaealsi festeggia perché Gesu non € morto: Gesu e Risorto.
Squadra Violai_3° indizio

Correte presto senza indugiare alla postazione che spiega come e quando Dio ha creato il mondo
| Guomo, dovete andar e.

Squadra Violai 4° indizio

Orsu dunque levateteende | a posta che narra | 6attesa d
Squadra Violai 5° indizio

Non vi chiediamo qui di fare lo straordinario ma di andare velocemente alla postazione Tempo Ord
nario.

Squadra Violai_6° indizio finale

Complimenti ilpercorso e completato, insieme vedremo il punteggio guadagnato. Rossi, azzurri, vel
di, viola, oro: chi sara la squadra a vincere il Tesoro? Venite allo Scrigno e li si vedra la squadra ch
tra tutte il premio ricevera.

BUSTE INDIZI SQUADRA ORO

1. Pasqua 2. Creazionei 3. Avventoi 4. Tempo ordinario’ 5. Quaresima

o

Squadra Oroi 1° indizio

La postazione che vi aspetta &€ quella dove si festeggia perché Gesu non € morto: Gesu € Risorto.
Squadra Oroi_2° indizio

Correte presto senza indugiare alla postazetveespiega come e quando Dio ha creato il mondo e

| Guomo, dovete andar e.

Squadra Oroi_3° indizio

Ors%» dunque | evate | e tende | a posta che nar
Squadra Oroi_4° indizio

Non vi chiediamo qui di fare lo straordino ma di andare velocemente alla postazione Tempo Ordi-
nario.

Squadra Oroi 5° indizio

40 giorni prima di Pasqua questa € la spiegazione che indica il tempo rappresentato in questa posi
zione.

Squadra Oroi_6° indizio finale

Complimenti il percorso é captetato, insieme vedremo il punteggio guadagnato. Rossi, azzurri, ver-
di, viola, oro: chi sara la squadra a vincere il Tesoro? Venite allo Scrigno e li si vedra la squadra ch
tra tutte il premio ricevera.
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Caccia al Tesoro- Postazione Creazione

Cartellone per la postazione

CREAZIONE
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u PROVA POSTAZIONE CREAZIONE:

| partecipanti dovranno rappresentare, nel modo che riterranno piu opportuno (mimo, oggetti, foto) i segue
segni della Creazione:

CIELO

TERRA

PIANTE E FIORI
ANIMALI SULLA TERRA
ANIMALI NEL MARE

L6 UOMO

ogswhE

Gl i ani mator i dell a postazione dovranno control
impiegato, quindi assegnare 1 punto per ogni oggetto presentato e segnare il tempo impiegato assegnar
punti a chi avra impiegato il tempo minore, 4 punti al secondo miglior tempo e cosi via, al termine valut
ranno un punteggio per ogni squadra (5,4,3,2,1).

SQUADRA PUNTEGGIO TEMPO PUNTEGGIO
OGGETTI IMPIEGATO - PUNTI FINALE

ROSSO

VIOLA

VERDE
AZZURRO

Il punteggio finale si ottiene sommando il punteggio degli oggetti ed il punteggio ottenuto i
base al tempo impiegato.

U Al termine della prova gli animatori dovranno consegnare alle squadre il seguente indizio:

A Squadra Rossd 2°indizio
A Squadra Oroi 3° indizio
Squadra Violai 4° indizio

A
A Squadra Verdei 5° indizio
A Squadra Azzurrai 6° Indizio finale
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Caccia al Tesoro- Postazione Avvento

Cartellone per la postazione
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u PROVA POSTAZIONE AVVENTO:

Tutti i componenti dovranno travestirsi dai personaggi del presepe utilizzando il materiale che gli animator
gli consegneranno (busta con all oéinterno rotold]

Gli animatori dovranno dare un punteggia 5 a 1 per la bravura nella rappresentazione e segnare il temps
impiegato, assegnando 5 punti a chi avra impiegato il tempo minore, 4 punti al secondo miglior tempo e ¢
via, al termine valuteranno un punteggio per ogni squadra (5,4,3,2,1).

PUNTEGGIO TEMPO PUNTEGGIO

SQUADRA | RAPPRESENTAZIONE |  IMPIEGATO - PUNTI FINALE

AZZURRO
ROSSO

Il punteggio finale si ottiene sommando il punteggio ottenuto per la rappresentazione ed
punteggio ottenuto in base al tempapiegato.

U Al termine della prova gli animatori dovranno consegnare alle squadre il seguente indizio:

Squadra Azzurrai_2° indizio
Squadra Rossd 3° indizio

Squadra Oro’i_4° indizio
Squadra Violai 5° indizio
Squadra Verdei 6° Indizio finale
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Caccia al Tesoro- Postazione Tempo Ordinario

Cartellone per la postazione

TEMPO
ORDINARIO

=®
Sy

| 5 y J AN

¢

=3
~ 4
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u PROVA POSTAZIONE TEMPO ORDINARIO

La prova di questo itinerario consiste in una Gimcana (percorso ad ostacoli) attedgersaei luoghi
percorsi da Gesu al suo tempo.

Glia animatori dovranno posizionare a terra delle stavgai @llegati) che rappresentano alcuni dei luoghi
percorsi da Gesu al suo tempo e alcuni momenti della sua vita a Nazaret. La disposizioneseie/tin g’

a zig zag (meglio se secondo la cartina del tempo) e dovra coprire una distanza di almeno 15 m. | parteci
ti si dovranno disporre met”™ alldinizio del per
Al pri mo component e p o soisara aomseghato uravadsdioi (deve zssere paittosto
piccolo) su cui disporrete qualche oggetto (non fragile!): una mela, una macchinina, un pupazzetto, etc. .
primo partecipante dovra toccare tutti i punti del percorso, facendo un giro intorno ,aaréssie con il
vassoio pieno degl. oggetti dall a parte oppost e
un oggetto il partecipante che | 6 ha fatto cade

Gli animatori dovranno calcolaretémpo impiegato da ogni squadssegnando 5 punti a chi avra impiega-
to il tempo minore, 4 punti al secondo miglior tempo e cosi via, al termine valuteranno un punteggio p
ogni squadra (5,4,3,2,1).

TEMPO PUNTEGGIO
SQUADRA IMPIEGATO PUNTI FINALE

VERDE
AZZURRO
ROSSO

U Al termine della prova gli animatori dovranno consegnare alle squadre il seguente indizio:

Squadra Verdei 2° indizio
Squadra Azzurrai_3° indizio

Squadra Rossa 4° indizio

Squadra Oroi 5° indizio

A Squadra Violai 6° Indizio finale
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ALLEGATI
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NAZARET
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BETLEMME
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